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O Instituto Federal de Sao Paulo — Campus Braganca Paulista, por meio do
projeto de extensao Coding Dojo, promove o evento “1° Desafio de
Programacao IFSP Braganca Paulista - 2025”, com o objetivo de incentivar
o raciocinio légico, a resolucao de problemas e o trabalho em equipe entre
estudantes e membros da comunidade externa da regido Bragantina.

1. DATA E LOCAL

O evento serd realizado presencialmente no dia 08 de novembro de 2025,

das 8h00h as 12h00, nas dependéncias do IFSP — Campus Braganca Paulista
(Av. Maj. Fernando Valle, 2013 - S3o Miguel, Braganca Paulista — SP).

e Abertura do evento: 8h00

e |Inicio da prova: 8h30 até 11h30

e Premiacdo: 11h30 até 12h00

2. PUBLICO-ALVO

O desafio é aberto a todos e todas da comunidade interna e externa ao IFSP
Braganca Paulista (estudantes dos cursos técnicos, superior e pos-
graduacao do IFSP Braganca Paulista e de outras instituicdes de ensino,
programadores, analistas de sistemas, curiosos da area, entre outros
apaixonados por programacao).

3. FORMACAO DAS EQUIPES

As equipes poderdo ser formadas por até 3 (trés) integrantes. Ndo é
obrigatdério que todos os integrantes sejam do mesmo curso ou instituicao.
A inscricao deve ser realizada por apenas um membro da equipe, que
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devera informar todos 0s dados da equipe.

4. PLATAFORMA E LINGUAGENS

A competicdo sera realizada utilizando a plataforma Beecrowd
www.beecrowd.com.br, onde serdao disponibilizadas de 10 questdes
de niveis variados (facil, médio e dificil).

As linguagens permitidas na competicao serdao: C, Python e Java.

5. REGRAS DE PARTICIPAGCAO

e Cada equipe devera utilizar apenas um computador com uma conta na
plataforma Beecrowd durante a competicao.

e E proibido o uso de dispositivos eletrénicos adicionais, comunicacdo com
outras equipes ou consulta a materiais externos.

* N3o é permitido o uso de IA em nenhum site e nem como extensao no
visual code ou outro editor.

¢ O tempo total da prova sera de 2 (trés) horas, das 8h30 até 11h30.

e As submissdes devem ser realizadas dentro do tempo limite da
competicao.

6. AVALIACAO E CLASSIFICACAO

A pontuacdao serd baseada no numero de problemas resolvidos
corretamente. Em caso de empate, sera considerado o tempo total
de submissdes e o numero de penalidades, conforme o padrao de
maratonas de programacao, utilizadas pela plataforma Beecrowd.
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7. INSCRICAO
As inscricbes devem ser realizadas até o dia 02/11/2025 as 17h00 no link
abaixo:

https://forms.gle/9yePRGDDVVMAP9f6

8. PREMIACAO

Todos os participantes receberao certificados de participagcao emitidos
pelo IFSP Braganca Paulista.

8. DISPOSIGOES FINAIS

Os casos omissos serao avaliados pela comissdao organizadora. A
participacdo no evento implica a aceitacdo integral deste regulamento.
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